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Exercice 1 : Soit le format général d’une trame Ethernet/802.3 suivant. 

 
1) Pour l’Ethernet partagé. Comment une station se rend compte que la trame qu’elle est en train 

d’envoyer a entré en collision avec une trame d’une autre station? 
 Lorsqu’elle remarque que le signal sur la ligne est différent du signal envoyé 

2) Dans l’Ethernet commuté, il n’ ya plus de collisions. Pourquoi ce mode utilise alors le CSMA/CD. 
 Car, par exemple, un réseau Ethernet commuté peut être interconnecté avec un réseau Ethernet 

partagé  

3) Une trame de taille 66 octets contient-elle des bits de bourrage? Expliquer ? 
 Non, les bits de bourrage sont ajoutés pour que la trame atteigne la taille minimale de 64 octets 

 

Soit la trame suivante: 

Trame: 08 00 5A C9 28 55 08 00 09 C9 28 33 00 1A 42 42 03 00 00 00 00 00 80 00 00 60 3e 76 5e 52 
00 00 00 14 80 00 00 d0 95 17 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20  

4) Préciser l’adresse MAC source de cette trame et son constructeur (voir annexe en bas). Expliquer?  

 MAC dest = 08 00 09 C9 28 33, Contructeur: 3Com car les trois premiers octets sont 080009 

5) Donner la longueur des données de cette trame. Expliquer ? 
 Champs type/long= (001A)16=26 <1500 donc la longueur des données est 26 octets 

6) En déduire la longueur totale de cette trame. Expliquer ? 
 64 octets car la taille des donnés =26 octets< 46 octets. Nous devons donc ajouter des octets de 

bourrage  

Annexe : Correspondance entre les 3 premiers octets d’une adresse MAC (en hexadécimal) et le 
nom du vendeur 
00-60-3E     Cisco 
 

00-20-AF     HP 0 8 - 0 0 - 5 A      I B M 00-02-A5     COMPAQ 08-00-09      3Com

 

 
 

6 octets 6 octets  2 octets 4 octets 
@dest @src Type/long Données  PAD CRC 

46 1500 octets 
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Exercice 2 : Répondre par vrai ou faux en justifiant votre réponse : 

1- Un commutateur reconnaît les adresses MAC (adresse physique) ? 
 Oui, il opère au niveau liaison 

2- Un pont peut diffuser une trame reçu à tous les réseaux qui lui sont rattachés? 
 Oui si l’adresse MAC destination ne figure pas dans sa table de commutation ou qu’elle est une 

adresse de diffusion 

3- Dans Ethernet partagé, le débit est partagé entre les stations du réseau? 
 Oui puisque le support est partagé 

4- Quand un commutateur reçoit deux trames destiné à un même nœud, il les envoit à ce dernier en 
même temps? 

 Non, il les place dans sa mémoire et les transmet l’une après l’autre 

Exercice 3 : 
On considère le réseau 802.3 suivant où les cercles sont des stations, « Com » représente un 
commutateur et les lignes horizontales en gras sont des bus. 

 
1) Délimiter, sur la figure, les différents domaines de collisions? 

 Voir les 3 ellipses sur la figure 

2) Expliquer comment com4 va connaitre que la station S4 est accessible par son port numéro 1. 
 Lorsqu’il reçoit, sur son port 1, une trame venant de S4 (adresseMAC source de la trame reçue) 

3) Supposons que les tables de commutation sont remplies. Est ce qu’il y aura collision si les stations S1 
et S2 envoient chacune, en même temps, une trame vers D1 et D2 respectivement?  Expliquer ?  

 Non car les commutateurs Com1 et Com5 vont rejeter la trame envoyé par S1 et Com1 relaye  la 

trame envoyé par S2 à travers son port 3. Ainsi les trames ne vont pas se rencontrer au niveau 

des bus. 
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4) Supposons que les tables de commutation sont remplies. Est ce qu’il y aura collision si les stations S2 
et S3 envoient chacune, en même temps, une trame vers D2?  Expliquer ?  

 Non car les deux trames ne vont pas se rencontrer au niveau des bus : le commutateur Com4 

reçoit les deux trames sur ses port 1 et 2 et les commute vers D2 l’une après l’autre 

5) Si l’administrateur réseau ajoute un lien entre  Com4 et LAN1? Le réseau continu-il à fonctionner 
correctement ? Expliquer ? 

 Oui, il y aura une boucle qui sera éliminée par l’algorithme STP.  

 Non si les commutateurs ne supportent pas STP 

Exercice 4 
La figure ci dessous représente une interconnexion par des ponts de plusieurs réseaux Ethernet partagés. 

 

1) Décrire brièvement les problèmes que pose le réseau de la figure ci-dessus dans le cas où le « 
Spanning Tree» n’est pas encore activé sur les différents ponts.  

 existence de boucles 

 Les commutatuers vont considérer que des stations sont accessibles par plusieurs ports 

2) Dérouler l’algorithme du «Spanning Tree» : préciser les configurations meilleures (M) et calculées 
(C) et les ports qui seront désactivés à l’issue du déroulement de l’algorithme.  

/1 

/1 

/1 

M : 7,0,7,1 

C : 7,0,7,x 

M :4,0,4,1 

C : 4,0,4,x 

M :2,0,2,1 

C :2,0,2,x 

M :6,0,6,1 

C :6,0,6,x 

M :3,0,3,1 

C :3,0,3,.x 

M :1.0.1.1 

C :1.0.1x 
M :5,0,5,1 

C :5,0,5,x 

Etape 1 
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N.B : M et C sont placés à gauche de chaque pont sauf pour le pont 5. Reporter l’exécution sur les 
trois figures (ajouter d’autres figures si vous en aurez besoin) et ne pas préciser les messages 
échangés.  

 
 

 
 
N.B : Dans l’étape 3, les valeurs de M et C restent les mêmes que  celles de l’étape 2 sauf pour le pont 6. 

M :1,0,1,1 

C :1,1,7,x 

M :1,0,1,2 

C :1,1,4,x 

M :1,0,1,2 

C :1,1,2,x 

M :2,0,2,1 

C :2,1,6,x 

M :1,0,1,1 

C :1,1,3,x 

M :1,0,1,1 

C :1,0,1,x 
M :1,0,1,2 

C :1,1,5,x 

M : 

C : 

M : 

C : 

M : 

C : 

M :1,1,2,1 

C :1,2,6,x 

M : 

C : 

M : 

C : 
M : 

C : 

Etape 3 

Etape 2 

/5 

Car 1,1,3,1 
est entre  M 
et C 

Car 1,1,4,2 
est entre  M 
et C 

Car 1,1,3,1 
est entre  M 
et C 


